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Das Pro� l Wirtschaft und Informatik (WIN)  kombiniert die beiden Bereiche Wirtschaft und Informatik 

und nutzt so die in der Praxis übliche Verknüpfung dieser beiden Fächer.

Das Fach Wirtschaft  soll dich mit betriebswirtschaftlichen Abläufen von der Beschaffung über die Produktions-

planung und das Marketing sowie der Finanzierung auch mit dem Controlling des Prozesses vertraut machen 

und gleichermaßen volkswirtschaftliche Zusammenhänge mit anderen Marktakteuren veranschaulichen. Dabei 

werden vor allem der Markt als Aktionsfeld (Preisbildung, Marktformen, Interaktion der Wirtschaftsteilnehmer) 

sowie wirtschaftspolitische Zusammenhänge (Konjunktur, wirtschaftspolitische Maßnahmen etc.) auf nationaler 

und internationaler Ebene behandelt.

Im Fach Informatik  knüpfst du praktisch an den wirtschaftlichen Abläufen an. Jeder nutzt heutzutage 

Computersysteme für die vielfältigsten Aufgaben. Dabei stellen sich wohl immer die gleichen Fragen: Was steckt 

hinter dem Plastik und Metall eines Rechners? Welche Hardware ist die beste für mich? Wie werden Internet-

seiten aufgebaut und wie „funktioniert“ die Kommunikation im Internet? Diesen und vielen weitere Fragen 

werden wir gemeinsam, technisch aber auch praxisnah, auf den Grund gehen. Im Laufe der vier Semester 

konzipierst und gestaltest du auf Grundlage deiner neuen Erfahrungen eine Unternehmenswebseite, beschäf-

tigst dich mit der im Hintergrund benötigten Netzwerkinfrastruktur und deren Datensicherheit. 

In dem zweistündigen Fach PGW  wirst du dich handlungsorientiert mit dem demokratischen System, Theorien 

und Ideen sowie dem politischen Prozess auseinandersetzen. Die gesellschaftspolitische Auseinandersetzung 

mit dem Wandel der Arbeit, Theorien und Konzepte zur Dienstleistungsgesellschaft, Arbeitsprozesse und die 

Stellung der Akteure sowie internationale Kon� ikte und Beziehungen sind ebenfalls Themen des Fachs.

WIRTSCHAFT UND INFORMATIK:

Wirtschaft (4 Std) 
Informatik (4 Std) 
PGW (2 Std)
Seminar (2 Std)

WAS DU FÜR DIE ARBEIT IN DIESEM 

PROFIL MITBRINGEN SOLLTEST:

�Q������Interesse an den neuen Medien und Technik

�Q�� Interesse an Wirtschaft und sozialen / politischen 

 Zusammenhängen

�Q�� Bereitschaft, selbstständig und projektorientiert zu arbeiten

�Q�� Spaß, gemeinsam komplexe Inhalte zu erschließen

�Q�� Motivation, theoretische Inhalte auf die Praxis zu beziehen



1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester

Ökono-
mische 
Wirtschaft

Grundfragen der Ökono-
mie / Markt als Aktionsfeld: 
Grundfragen und das Unter-
nehmen als Marktakteur

Das private Unternehmen: 
„Planung, Beschaffung und 
Controlling“

Wirtschaftspolitik als ord-
nende Gestaltungsaufgabe: 
Gestalten der wirtschaftlichen 
Rahmenbedingungen

Internationale Wirtschafts-
beziehungen und Europa: 
Going international

Informatik Hardware: Grundlagen der 
Rechnerarchitektur und Elektro-
technik / 
Programmierung: Einführung 
in das imperative und objekt-
orientierte Programmieren 
(z. B. „Java-Hamster“)

Programmierung: Konzeption 
interaktiver Webseiten (z. B. 
HTML, Javascript) /
Software: Grundlagen ERP-
Systeme und Datenbanken

Modellbildung und -simulation / 
Verschiedene Formen des 
Wachstums (z. B. Bevölkerungs-
wachstum, Räuber- / Beute-Sys-
teme, Lagermodell, Entwicklung 
einer Epidemie, Konkurrenz)

Vernetzte IT-Systeme / 
Einführung in die Grundlagen 
der Netzwerktechnik (z. B. LAN, 
WAN, Sicherheitstechnologien)

PGW Politik und demokratisches 
System / 
Das demokratische System 
und politischer Prozess, 
Demokratietheorie / 
politische Ideen / 
Evtl.: Simulation 
„Dorfgründung“

Gesellschaft und Gesell-
schaftspolitik / 
Sozialstruktur und Struktur-
wandel (Wandel und Zukunft 
der Arbeit) / 
Gesellschaftstheorien und 
-konzepte (Dienstleistungsge-
sellschaft, Wohlfahrtsstaat)

Sozialstaatliche und arbeits-
rechtliche Beziehungen / 
Der Arbeitsprozess und seine 
Akteure im Arbeitsprozess 
(Leiharbeit) /  
Wirtschaftspolitische Grund-
positionen und aktuelle 
Wirtschaftspolitik

Globale Probleme / 
Internationale Politik  /
Das System internationaler 
Beziehungen /Strategien der 
Kon� iktlösungen / Aktuelle 
internationale Kon� ikte /
Evtl.:Simulation MUN (Model 
United Nations Conference) 

Seminar Methodenkompetenzen / 
Lern- und Arbeitstechniken /
Einüben der Präsentations-
leistung

Projektarbeit / Vorbereitung 
der Projektreise / 
Berufsorientierung

Nachbereitung Projektreise / 
Abiturvorbereitung

Vorbereitung aufs Abitur, ins-
besondere auf die mündlichen 
Prüfungen / 
Präsentationsprüfungen
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